CZECH DRIFT SERIES- VIRTUAL

2022 Sportovni rad Czech Drift Series Virtual
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CZECH DRIFT SERIES - VIRTUAL

2022 Sportovni rad Czech Drift Series Virtual

SoutéZe organizované Drift Klubem v ACR, ob&anskym sdruzenim, které je drzitelem sportovnich
pravomoci pro poradani Mistrovstvi Ceské republiky ve virtualnim driftovani.

PREDSTAVENI

Mistrovstvi Ceské republiky ve virtualnim driftu je organizovano v souladu s Mezinarodnimi
sportovnimi Fady a Narodnimi sportovnimi fady Autoklubu CR (NSR ACR) pod nazvem Virtual CDS
poradané Czech Drift Series (CDS). U&elem vydani tohoto sportovniho fadu je podpofit
bezproblémovy pribéh soutéze a usnadnit organizaci mistrovstvi. Sportovni fad nebude nikdy
pouzit zplisobem, ktery by branil fair-play sportovni soutézi nebo uc¢asti konkurenta, s vyjimkou
pfipadd, kdy organizator dojde k zavéru, ze je to nezbytné pro fadny pribéh mistrovstvi. Tento
sportovni rad tvofi zaklad pro organizaci i pravidla chovani u¢astnik(l soutéze a to bez vyjimky.

CDS preje vSem bezpecnou a uspésnou zavodni sezénu.

STATUS

Mezinarodni mistrovstvi Ceské republiky ve virtualnim driftovani je pokladano ve smyslu
sportovniho fadu za narodni sportovni soutéz. Sestava z minimalné péti zavodu. Vysledky z
jednotlivych zavodu se do mistrovstvi vSem opravnénym ucastnikim soutéze zapocitavaji
automaticky. Pokud dojde ke zruSeni zavodu z divodu vySSi moci, nebude nahrazeny jinym
terminem. Zavod bude prohladen za zruseny. Vitéz mistrovstvi republiky ziskava pro dany rok titul
“Mistr Ceské republiky ve virtualnim driftu”.

Body do Sampionatu CDS Virtual budou udéleny pouze jezdci s platnou licenci vydanou ASN.

VSEOBECNE

Poradatelem névrodnl' soutéze je ovbéanské sdruzeni Drift Klub v ACR, se sidlem Osadni 36, Praha 7
— HoleSovice, ICO: 75122065, DIC: CZ75122065, reg. Cislo v ACR: 1617, které je drzitelem
povoleni k organizaci soutéze.

Organizacni vybor soutéze: 3
Ale$ Sila — pfedseda Drift Klubu v ACR 3
Josef Strnad — mistopfedseda Drift Klubu v ACR

Drift Klub v ACR si vyhrazuje pravo kdykoliv zménit &i doplnit tento sportovni Fad.
Tyto zmény ve formé pisemného prohlaseni budou zvefejnény na internetové strance drifting.cz.

Soutéz ve virtualnim driftovani je sérii zavodu, pfi kterych se na definované trati pohybuji automobily
ve smyku zadni napravy tak, aby pohyb automobilu nebyl pferusen pfetoCenim a aby nedoslo ke
srovnani do pfimého sméru. Ugastnit se mohou pouze automobily s ndhonem na zadni napravu.
Obecné plati, Ze zavod se sklada z tréninku, kvalifikace, battle.
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CZECH DRIFT SERIES- VIRTUAL

POPIS SOUTEZE

1.

ZPUSOBILOST

Virtualni zavod se pofada v ramci PC hry Assetto Corsa. Virtualniho Sampionatu se muzou
zucastnit vSichni bez ohledu na zkuSenosti. VSichni u€astnici jsou povinni se podridit
pravidlim psanym nize.

Pro start v zavodu je povinnost byt v pfitomny v pfedem uréeny ¢as na rozpravé na Discordu.

PRIHLASKY

PfihlaSenim je uzaviena smlouva mezi jezdcem a organizatorem. Tato smlouva bude
uzavrena pouze elektronicky na drifting.cz. Zavazuje jezdce k Ucasti na soutézi, s vyjimkou
fadné prokazané vyssi moci. Organizator se zavazuje splnit vici jezdci vSechny podminky
uvedené v pfihlasce. Jakykoli spor mezi jezdcem a organizatorem ohledné pfihlasky, bude
posouzen sportovnim komisafem. Datum a hodina uzavérky pfihlasek musi byt povinné
uvedeny ve Zvlastnich ustanovenich a na www.drifting.cz. Uzavérka pfihlasek musi byt
nejméneé v den zacatku sportovniho podniku. Kazda pfihladka je pokladana za platnou.
Organizator si vyhrazuje pravo omezit celkovy pocet soutézicich. Organizator musi povinné
predat Autoklubu CR oficialni seznam zavodnik( soutéZe a zvefejnit na internetové adrese
www.drifting.cz. Odhlaseni u€asti na zavodu neni po uplynuti terminu uzavérky pfihlasek
mozné s vyjimkou fadné prokazané vyssi moci.

TECHNICKE PREDPISY

3.

TECHNICKE POZADAVKY NA VOZIDLA DO CDSV.
Veskeré technické specifikace/pozadavky najdete ZDE.

CINOVNICI ZAvoDU

4.

4.1.

CINOVNICI ZAvoDU
Cinovniky zavodu jmenuje pofadatel zavodu ve spolupraci s FAS ACR. Cinovnici nesmi byt
ve stietu zajmu kvuli jejich vztahu ke kterémukoliv jezdci nebo ¢lenovi jeho tymu, k dalSimu z
¢inovnikl( anebo ke sponzorovi kteréhokoliv soutéziciho &i soutéze, osoby spojené se
sponzorem nevyjimaje. Za stret zajmu podle pfedchozi véty se povazuje: pfibuzensky vztah,
pracovné-pravni vztah, ale i jiny pravni vztah, na jehoz zakladé by €inovnik byl pfijemcem
urcitého, nezanedbatelného prospéchu od jezdce nebo ¢lena jeho tymu, od jiného Cinovnika,
od sponzora kteréhokoliv soutéziciho i soutéZe nebo od osob, jakkoliv spojenych s témito
osobami. Cinovnici se nesmi G&astnit soutéZze jako soutézici. Za &inovniky jsou oznadeny
nasledujici osoby, které mohou mit asistenty:

- Sportovni komisar

- Reditel zavodu, popfipadé zastupce feditele zavodu

- Sekretar zavodu (styk s jezdci)

- Technicky komisaF

- Porotci

SPORTOVNi KOMISAR

Sportovni komisaF musi byt jmenovité uveden ve Zvlastnich ustanovenich pro sportovni
podnik. Reditel zavodu musi byt v Gizkém kontaktu se sportovnim komisafem po celou dobu
trvani sportovniho podniku, aby byl zajistén jeho Fadny prabéh. Sportovni komisar je
jmenovan Autoklubem CR, ktery dava k pofadani soutéze povoleni. Sportovni komisaf ma
absolutni moc na to, aby zajistili dodrzovani tohoto Radu, narodnich predpist a Zvlastnich
ustanoveni, stejné jako programu a posoudi vSechny protesty, které mohou vzniknout b&éhem
sportovniho podniku.
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4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

Prava a povinnosti sportovniho komisare:

- Vyjimec€né dopliiuje Zvlastni ustanoveni.

- Méni pocet kvalifikacnich jizd.

- Schvaluje zmény soutézicich nebo pouziti nahradniho automobilu.

- Uklada tresty.

- Vylouci z podniku nebo z celé soutéze soutéziciho, kterého poklada za nezpusobilého nebo
kterého shleda vinnym z nespravného fizeni nebo z podloudného manévru. Kromé toho
muze pozadovat, pokud se dotyény odmitne podfFidit pfikazu ¢inovnika, aby tento Gcastnik
zavodu neprodlené opustil virtualni prostor sportovniho podniku.

- Odlozi zavod v pfipadé vysSi moci nebo z vaznych bezpecnostnich divoda.

- Provadi v programu zmény, o které pozada feditel zavodu nebo organizacni vybor.

- Ma pravo rozhodnout o zastaveni zavodu.

REDITEL ZAVODU

Reditel zavodu maze byt sougasné sekretafem sportovniho podniku, mGze mit jednoho nebo
vice asistentu, popFipadé ustanovit zastupce Feditele zavodu. Reditel zavodu je odpovédny
za Fizeni sportovniho podniku v souladu s oficialnim programem. Reditel zavodu podléha
organiza¢nimu vyboru. VSichni U¢astnici soutéze se podrobi pokynim feditele zavodu.
Reditel zavodu musi predevsim:

- ujistit se, Ze vSichni €inovnici jsou na svych mistech a upozornit sportovniho komisare na
pfipadnou absenci nékterého z nich;

- ujistit se, Ze vS8ichni Cinovnici maji veSkeré informace pro vykon své funkce;

- sledovat soutézici, automobily a zabranit jakémukoli vylou¢enému soutézicimu, aby se
ucastnil soutéze;

- ujistit se, ze kazdy automobil je vybaven startovnimi Cisly, ktera souhlasi se startovni
listinou;

- ujistit se, ze automobil je Fizen pfihlaSenym jezdcem,;

- prfedkladat sportovnimu komisari vSechny navrhy ¢i dokumenty, vztahujici se ke zménam
programu a k chybam, prestupkum &i protestiim soutézicich;

- prebirat protesty od soutézicich a bezodkladné je pfedavat sportovnimu komisafi k vyfizeni;
- shromazdit protokoly technického komisare jakozto i vSechny informace nezbytné pro
vypracovani kone¢ného poradi jezdcu v zavodu;

- pfipravit nebo nechat sekretafem sportovniho podniku pfipravit udaje do zavére¢né zpravy
pro pfislusny zavod a predlozit je ke schvaleni sportovnimu komisafi.

SEKRETAR ZAVODU

Sekretar zavodu je odpovédny za organizaci zavodu a za vdechna oznameni s nim
souvisejici. Musi zajistit, aby vSichni Cinovnici znali své povinnosti a byli vybaveni potfebnymi
pomuckami. V pfipadé nutnosti pomaha fediteli zavodu s pfipravou zavéreéné zpravy
zavodu. Zajistuje administrativni pfejimku a vede udaje o pfihlasenych uc€astnicich zavodu.

TECHNICKY KOMISAR

Technicky komisaf je povéren kontrolou pfihlaSenych automobilu do zavodu. Technickému
komisafi se svéfuje i funkce kontrolora pfisluSenstvi automobilu. Technicky komisar je dale
povéren:

- Provadénim kontroly pfihlaSenych automobilu pfed zahajenim sezony.

- Provadénim kontroly automobilu béhem podniku i po ném na zadost feditele zavodu nebo
sportovniho komisare.

POROTCI

Porota se sklada ze dvou az Ctyf porotcd, z nichz jeden vykonava funkci Hlavniho porotce,
ktery je jmenovité uveden ve Zvlastnich ustanovenich pro sportovni podnik. Porotci hodnoti
vykony jezdcl samostatné pod vedenim hlavniho porotce. Hlavni porotce je odpovédny za
protokoly z hodnoceni jezdcl a vede rozpravu. Porotci pfidéli soutézicimu na zakladé
kvalifikacnich jizd pocet bodu na stupnici 0—100 bodu. V pfipadé stejného poctu bodu v
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kvalifikaci rozhoduje o kone€nou pozici v tabulce druha jizda, po pfipadé prvni jizda a pak
tieti jizda. Porotci urli na zakladé tandem-battle jizdy vitéze na zakladé srovnani vedouci
jizdy s vedouci jizdou a pronasleduijici jizdy s pronasleduijici jizdou. Pokud je vysledek
nerozhodny, musi dojit k opakovani jizdy. Rozhodnuti porotct jsou definitivni. Vysledky z
kvalifikace budou zvefejnény po jejim skon€eni na vysledkové desce a webu www.drifting.cz.
Porotci posuzuji tyto parametry jizdy:

- rychlost

- Uhel driftu

- stopa (stopa je vyznacena pomoci prijezdnych bodu tzv. clipping body a/nebo z6ny)

- celkovy dojem ovladani vozidla v driftu

- vzdalenost mezi vozidly v battlu a schopnost kopirovat vedouciho jezdce pronasledujicim
jezdcem.

Body za umisténi v zavodu se pfidéluji podle této stupnice:
Body za umisténi v kvalifikaci:

Pozice 1 2 3 4-8 | 9-16 |17 - 32|Usast
Body 7 6 5 4 3 2 1
Body za umisténi v tandemovych jizdach:
Pozice 1 2 3 4 5-8 9-16 [17-32
Body 100 88 76 64 48 32 16

PROTESTY

5. PROTESTY
Pfed podanim protestu se jezdec resp. zastupci tymu vyzyvaiji, aby se pokusili vyfesit sve
pozadavky neoficialné. Protesty proti rozhodnuti poroty nejsou pfipustné.

5.1. PRAVO PROTESTU A POPLATKY ZA PROTEST
Pravo protestu maji pouze jezdec a manazer tymu. Jmenovany, ktery chce podat protest
proti vice nez jednomu jezdci, musi predlozit tolik protestu, kolik jezdcu je do protestu
zapojenych. Pro podani protestu a odvolani plati ustanoveni NSR, FAS, ACR. Protestujici
srozumitelné vyli¢i skute€nost, ktera ho vede k podani protestu, popfipadé oznaci svédka.
Kazdy protest musi byt doprovazen kauci, jejiz vySe Cini 1.000 K¢ splatné okamzité a v
hotovosti. Protesty musi byt podany fediteli zavodu nebo jeho zastupci, pokud existuje. V
pfipadé absence feditele zavodu nebo jeho zastupce musi byt protest podan sportovnimu
komisari soutéze.

5.2.  LHUTY PRO PROTEST
Protest proti pfihlaSenym soutéZicim musi byt podan nejpozdéji 30 minut pfed zacatkem
kvalifikace dle harmonogramu.
Protesty proti chybé& nebo nepresnosti, ke které doslo b&éhem soutéze, proti automobilim
neodpovidajicim pfedpisiim, musi byt pfedlozeny bezprostfedné po zjisténi udajné chyby,
nepresnosti nebo neodpovidajiciho stavu automobilu, nejpozdéji do skon&eni kvalifikace
zavodu.

5.3. NEPRIJATELNE PROTESTY

Nepfijatelnymi jsou vSechny protesty proti rozhodnutim porotct pfi vykonu jejich funkce.
Pokud jezdec povaZzuje trat’ za nevyhovuijici z divodu, ktery nastane v prabé&hu zavodu
(napt. olej nebo ¢ast jiného automobilu na trati, posunuty kuzel apod.), uplatni tuto namitku —
nejCastéji formou neoficialniho pozadavku — pfed zapoCetim své bodované &asti jizdy
nahlasenim fediteli zavodu. Kdykoliv pozdéji uplatnény protest z tohoto dlvodu nezpulsobi
anulovani a opakovani jizdy. Pfedpoklada se, Ze vSechny podané protesty budou logicke,
rozumné a podloZené autentickym svédectvim. Za nepfijatelny se povaZuje protest, ktery
neni doprovazen zaplacenim kauce v plné vysi.

5/15



CZECH DRIFT SERIES - VIRTUAL

5.4.

ROZHODNUTI PROTESTU

Vyslechnuti protestujiciho a vSech dalSich osob, na které se protest vztahuje, bude
provedeno bezodkladné po pfedani protestu. VSechny zainteresované osoby musi byt
predvolany a mohou se dostavit v doprovodu svédku v protestu oznacenych. Sportovni
komisafi se musi pfesvédcCit, Ze vSichni zainteresovani byli osobné pozvani k projednani
protestu. V pfipadé absence jednoho ze zainteresovanych nebo jeho svédku muze byt tak
rozhodnuti vyneseno v jeho nepfitomnosti. Rozhodnuti bude vyneseno bez odkladu po
vyslechnuti zainteresovanych tak, aby sportovni podnik mohl pokracovat podle programu.
Reditel soutéZe je o vyneseni rozhodnuti vyrozumén. Vsichni zainteresovani se musi podFidit
pfijatému rozhodnuti. Zadny sout&zici nepovede soudni spor proti rozhodnuti o protestu.
Pokud je protest shledan opravnénym, cela kauce bude vracena.

SEGMENTACE ZAVODU

6.

ROZPRAVA

Rozprava se kona dle harmonogramu. Vstup na rozpravu ma pouze jezdec, manazer a
spotter. Pro jezdce je POVINNA gast na rozpravach pro kvalifikaci a battle. Rozpravu vede
hlavni porotce a feditel zavodu & promotér. Ugast v celém prilb&hu rozpravy je povinna.
Rozprava je vedena v €estiné, v pfipadé ucasti jezdce (-0) ze zahrani€i také v angli¢tiné. V
pribéhu rozpravy budou jezdci informovani o pfipadnych Upravach programu zavodu a o
pfipadnych zménach Zvlastnich ustanoveni. Porota pfi rozpravé definuje ideaini drahu
prujezdu trati, zejména umisténi prdjezdnich kontrolnich bodl (PKB). Nezuc&astni-li se
rozpravy, zejména v pfipadé neomluvené nepfitomnosti, muze byt feditelem zavodu
potrestan uloZzenim pokuty. Po skon€eni rozpravy obdrzi kazdy jezdec potvrzeni o ucasti bez
kterého nebude vpustén do kvalifikace.

TRENINKY

Jezdci startuji do tréninkovych jizd vyluéné na pokyn startéra. Trénink neni povinny. Je
pfisné zakazano trénovat na trati mimo €as volného tréninku pod sankci ulozeni trestu. Je
pfisné zakazano trénovat mimo trat pod sankci uloZeni trestu.

ZAVOD

Zavod musi probihat na trati s minimalné &tyfmi zatackami, trat musi obsahovat tfi prijezdné
kontrolni body (PKB), délka trati musi byt minimalné 400 m a $ifka trati musi umoznovat jizdy
tandem battle. Zavod je rozdélen do dvou ¢asti — Kvalifikace a Tandem Battle Top 16 nebo
Top 32. Pokud se jizdy Tandem Battle nemohou z jakéhokoli divodu uskutecnit, vysledky
kvalifikace se pouziji jako jediné kritérium pro celkové hodnoceni jezdcl. Jezdci béhem
zavodu nemohou vyuzit moznosti resetovani vozidla ,,Back to pits“ z divodu
opotrebeni pneu, nebo poskozeni vozidla.

KVALIFIKACE

- Kazdy jezdec absolvuje 2 hodnocena kola. Kdy vSichni jezdci absolvuji prvni kvalifikaéni
kolo a poté druhé, v pfedem stanoveném poradi.

- Kazdou jizdu jednotlivi porotci bezprostifedné ohodnoti 1-100 body (bezchybna a vzruSujici
jizda = 100 bodu), nebo pomérnou &asti ze 100bodl uréenou na rozpravé (napf. 0-35 + 0-35
+ 0-30 = 0-100), rozdéleni bod se muze liSit v zavislosti na trati.

- 0 poradi jezdce v kvalifikaci rozhoduje soucet bodt hodnoceni porotcli nebo se vypocita
pramér udélenych bodu, jako prvni postupuje jezdec s nejvy$Sim bodovym ziskem.

- Startuje se vyhradné na pokyn startéra.

- Jezdci se budou Fidit pfi nastupu na start pokyny pomocnika startéra.

- Pokud jezdec pfi nastupu na start nedodrzi ¢as, ktery byl stanoven dle startovni listiny,
pfichazi o jedno kvalifikaCni kolo.

- Pokud vozidlo jezdce utrpi technické potize nebo poSkozeni v disledku nehody z tréninku,
m(Ze pozadat o pfesun na posledni misto ve startovacim poradku kvalifikace. Ridi&, tymovy
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9.1.

9.1.1.

9.1.2.

9.1.3.

9.1.4.

9.15.

9.2.

manazer nebo spotter musi pozadat ¢inovniky zavodu o schvaleni (nejpozdéji vSak 15 min
pred zaCatkem kvalifikace). To muze byt schvaleno feditelem zavodu poté, co technicky
delegat schvali, ze oprava vyzaduje vice Casu.

KRITERIA HODNOCENI KVALIFIKACE

Ocekava se, ze fidi€i zacnou s odhodlanym zahajenim vysokého uhlu, driftuji vSemi vné&jSimi
zénami a dosahnou v§ech vnitfnich bodd prijezdu s maximalnim stupném uhlu bez
kompromisu v oblasti rychlosti, pfi€emz budou provadét rychlé, agresivni pfehozy bez oprav
a chyb. Pfi jizdé na vysoké obtiZznosti popsané rozhod¢imi Fidi€ ukazuje svoji uroven
ovladani vozidla. Hodnoti se nasledujici Ctyfi kritéria: uhel driftu, draha driftu, rychlost driftu a
styl driftu.

Draha driftu: dodrzeni idealni drahy prijezdu, zejména kolem uréenych prujezdnych boda.
Body budou rozdéleny mezi zony, body prijezdu a dal$i dllezité body na trati. Srazka bod(
za kolo mimo trat se odecita z této bodové Casti.

Styl driftu: styl je rozdélen do dvou kritérii — odhodlani a plynulost.

Odhodlani: Konzistentni aplikace vykonu vozidla na trati. UdrZzovani tempa po celou dobu -
vyuziti hybnosti k vyplnéni zén a Sifky trati. Zazivnost jizdy - pfistup k naro€nym castem trati
a tésni prljezd okolo zdi a t&ésné na kraiji trati ve venkovnich zénach.

Plynulost: plynula rotace b&éhem pfehozu. Pfehoz z pfesného uhlu do pfesného uhlu bez
korekci. Jezdec je schopen propojit jednotlivé sektory traté v jeden funkéni celek bez korekci.
Hodnoceni inicializace driftu (techniku, natasovani a styl) patfi do ¢asti stylu.

Uhel driftu: hodnoti se maximalni dosazeny Uhel, p¥i kterém je vozidlo schopné zrychlovat v
usecich traté k tomu uréenych a naopak vyuziti vétSiho uhlu pro zpomaleni v Usecich traté,
kde je nutné zpomalit. Korekce uhlu jsou hodnoceny negativné.

Rychlost driftu: Rychlost inicializace

Ziskani nuly bodu v kvalifikaci
Jezdec ziska nula bodu, pokud dojde k jedné z nasledujicich situaci, nebo ke kombinaci
(muUze byt doplnéno béhem rozpravy):
- spin — kazdé pretoCeni automobilu mezi zaCatkem a koncem bodované Casti trati,
- opusténi bodované &asti trati dvéma a vice koly,
- jezdec nezapocal drift ve vymezené &asti,
- zastaveni vozidla pfed koncem bodované &asti trati,
- zAavazné srovnani,
- opacny drift (drift s opanym uhlem, nez-li pozadovany v daném bodé traté)
- dojde k otevieni kapoty nebo dvefi béhem bodované jizdy
- nekontrolované prekroleni cilové ¢ary
- LAG - chyba v pfipojeni zavodnika, ktera zpusobi nehodnotitelnou jizdu

Ostatni informace ke kvalifikaci

Jestlize dojde k technické zavadé na automobilu v prabéhu kvalifikace, vSechny dosazené
vysledky az do okamziku zavady jsou platné a zapocitavaji se. Jezdec je povinen nastoupit
do kvalifikace s vozidlem ve stavu, aby bylo schopné absolvovat kvalifika¢ni jizdu
(pneumatiky, benzin atd.). Oprava technické zavady v pribéhu kvalifikace je povolena,
pouze v mezidobi mezi kvalifikaénimi jizdami. Vyména pneumatik a drobné upravy/opravy
mezi kvalifikacnimi jizdami jsou povoleny. Jezdec musi byt pfipraven (ustrojeny, pfipoutany
v nastartovaném voze) ke své kvalifikaéni jizdé v momenté startu jezdce o dvé mista pred
nim (dle stanoveného poradi). Jezdec je povinen sledovat a dbat pokynu obsluhy startu. Pfi
nedostaveni se v ¢as na kvalifika¢ni jizdu, jezdec pfichazi o dané kvalifikani kolo. Jezdec je
povinen odjet zavod se stejnym autem, kterym odjel kvalifikaci.

Systém fazeni kvalifikace:
- Kuvalifikace na prvnim zavodé sezony se jede vzestupné dle startovniho Cisla.
- Kazdy nasledujici zavod je v kvalifikaci fazen dle aktualniho celkového bodového
stavu v Sampionatu, a to od posledniho mista k prvnimu.
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9.3.

9.4.

9.5.

10.

INICIALIZACE DRIFTU

Béhem kvalifikace i tandemovych jizd musi byt vozidlo bokem, kdyZ projede uréenym
mistem, oznadenym jako "Latest initiation point", coZ je obvykle oznaeno znackou, jako je
jeden stojici kuzel v kénické sekvenci ,,3, 2, 1“ umisténé podél trati, jak je znazornéno na
obrazku 2 nize.

Latest Initiation Point

Obrazek 2

Rozhodnuti o umisténi po kvalifikaci a dal$i postup v pfipadé shody bodu

Zakladni rozfazeni VySe bodovana jizda (VBJ)
Shoda 1 NizSi bodovana jizda (NBJ)
Shoda 2 Body za styl z VBJ
Shoda 3 Body za stopu z VBJ
Shoda 4 Body za uhel z VBJ
Shoda 5 Maximalni prdmérna rychlost
Shoda 6 Maximalni inicializacni rychlost
Shoda 7 Body za styl z NBJ
Shoda 8 Body za stopu z NBJ
Shoda 9 Body za uhel z NBJ
Hodnoceni kola mimo trat’
Sty€na plocha mezi pneumatikou a vozovkou MIMO TRAT
\@ Q "
. ~ TrackLne
\\/ OK In side

OK

TANDEM BATTLE

Jezdec je povinen odjet zavod se stejnym autem, kterym odjel kvalifikaci.

Top 32 jezdcu z kvalifikace skupiny Pro, Top16 jezdcu z kvalifikace skupiny PRO2 a Top4
jezdcu z kvalifikace skupiny PRO3 ma narok na ucast ve vyfazovacich jizdach.

V Battlech, je aplikovan KO-systém:

- prvnich 32, 24, 16, 4 jezdcu, ktefi dosahnou v kvalifikaci nejvyssich poctu bodu (pfi rovnosti
bodu rozhoduje umisténi v kvalifikaci), utvofi pro prvni kolo Tandem Battle — zavodu dvojic
nasledujici dvojice podle pofadi v kvalifikaci: 1.+32., 2.+31., 3.+30. ...... atd.(pfesné
rozfazeni pfiloha Cislo 1)

- v pfipadé 24 nebo méné kvalifikovanych jezdcl ve tfidé PRO se pouziva rozfazeni TOP24.
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10.1.
10.1.1.

10.1.1.

10.1.1.

- jako vedouci jezdec v prvni jizdé battlu se vzdy stavi vySe kvalifikovany jezdec.

- do dalSiho kola postupuje pouze vitéz Battle, pro porazeného zavod konéi a obdrzi své
umisténi podle vysledku kvalifikace.

- pro malé finale utvofi dvojici porazeni ze semifinalového kola, ktefi se utkaji o tfeti misto.

- pro finale utvofi dvojici vitézoveé pfedchoziho kola, ktefi se utkaji o prvni misto

-V pfipadé, ze jezdec nemUze nastoupit do Battlu, vyjma pfipadu nezavinéné nehody
postupuje do dal$iho kola druhy z jezdcU, postupuijici jezdec je povinen projet trat dle
kvalifikacni jizdy. Startuje se vyhradné na pokyn startéra a jezdci se Fidi pfi nastupu na start
pokyny pomocnika startéra. Jezdec je povinen na pokyn startmarshala nebo jeho pomocnika
se dostavit do prostoru startu v uréeném casovém limitu. V pfipadé ze se nedostavi, bude
kvalifikaCni jizda zruSena a battle zahajen bez jeho ucasti a tim pro néj u¢ast v battlu kondi..
V pfipadé zastaveni prvniho jezdce z divodu pretoceni, kolize, auto mimo trat nebo
technické zavady MUSI druhy jezdec prestat driftovat a bezpeéné po trati dojet do cile.
PoruSeni tohoto pravidla bude potrestano vysledkem 0. Oprava technické zavady (z jiné nez
kolizni pfi€iny) v prib&hu Battle mimo jednoho (viz vy$e) neni povolena. V Battlu je zakdzano
ménit pneumatiky a tankovat palivo. Jeden battle se sklada ze dvou jizd. Jezdci béhem
zavodu nemohou vyuzit moznosti resetovani vozidla ,,Back to pits“ z diivodt
opotirebeni pneu, nebo poskozeni vozidla..

HODNOCENI JEZDCU VE VYRAZOVACICH TANDEM BATTLE JiZDACH

VYRAZOVACi TANDEM BATTLE JiZDY - ZASADY

Jezdci v battle jizdach startuji na pokyn startéra po dvojicich spole¢né, v prvni hodnocené
jizdé se vySe hodnoceny z jezdcl v kvalifikaci postavi ke startu na levou stranu z €elniho
pohledu startéra a je tak v roli vedouciho jezdce; jezdec startujici na pravé strané z ¢elniho
pohledu startéra je v roli pronasledujiciho jezdce a po startu, nejpozdéji vSak pred
oznaénikem poc¢atku bodované ¢asti trati, se musi zafadit za vedouciho jezdce.

Pokud je vozidlo rozbité nebo neni schopno zajet k boji, musi zbyvajici vozidlo proveést ,Bye
Run®, aby bylo mozné pokracovat v soutézi. ,Bye Run“ je nehodnocena kvalifikacni jizda,
ktera ma za ucel ukazat, Zze vozidlo je mechanicky pfipraveno na soutéz.

1. ROLE PRONASLDUJICIHO JEZDCE

Pronasledujici jezdec musi vzdy prokazat vynikajici schopnost ovladat automobil, aby:

a) celou trat projel driftem (bez preruseni) a ZKOPIROVAL JiZDU vedouciho jezdce;

b) Pronasledujici jezdec musi nasledovat vedouciho jezdce, ale mél by se snazit driftovat
takovou rychlosti, aby udrzel vzdalenost od vedouciho jezdce co nejmensi, aniz by to
omezilo velikost uhlu pronasledujiciho jezdce (alespori stejny uhel jako vidce).
Pronasledujici jezdec mlze predjet vedouciho jezdce za predpokladu, Ze to Ize provést
bezpelné a Cisté (bez kontaktu, namisté uréeném béhem rozpravy), aniz by tim doslo ke
ztraté driftu vedouciho jezdce zpusobené zkfizenim cesty vedoucimu jezdci se sou¢asnym
nahlym a nedivodnym sniZenim rychlosti v zavére¢né fazi manévru. Predjeti je mozné
pouze v situaci, Ze vedouci jezdec nedodrzel idealni stopu. Pokud se vedouci jezdec pretodi
a zpusobi tim preruseni driftu pronasledujiciho jezdce, pronasledujici jezdec nebude mit
odpocet za pretoCeni ani za ztratu driftu v tomto misté.

2. ROLE VEDOUCIHO JEZDCE

Vedouci jezdec ma na této pozici za ukol:

a) projet celou trat idealni stopou (STOPA)

b) projet celou trat driftem (bez prerugeni) v co nejvétsim uhlu v poméru s rychlosti (UHEL)
c)dodrzet plynulost jizdy a vyvarovat se nahlému zpomaleni mimo vytyCena mista
(PLYNULOST)

Vedouci jezdec ma pravo vybrat si rychlost driftu, ta musi odpovidat charakteru trati a
prfedchozim jizdam v kvalifikaci a tréninku. Vedouci jezdec se snazi dosahnout 100bodové
jizdy jako v kvalifikaci.
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10.1.1.3. OPAKOVANI JizDY

Pokud vedouci jezdec ziskava odstup akceleraci na rovince pfed prvni zatackou, libovolny
porotce nafidi anulovani jizdy, tratovy komisar signalizuje Eervenym praporkem (nebo
svételnou signalizaci) a jizda se opakuje.

Pokud se pronasledujici jezdec zafadi za vedouciho jezdce aZ za ozna¢nikem zaéatku
bodované ¢asti trati, libovolny porotce nafidi anulovani jizdy, tratovy komisaf signalizuje
c¢ervenym praporkem (nebo svételnou signalizaci) a jizda se opakuje.

10.1.1.4. STARTOVNi PROCEDURA

10.2.

10.21.

10.2.2.

Startovni ¢ara je umisténa na zacatku traté a je oficialnim vychozim bodem kazdé
kvalifikaCni jizdy a tandemové bitvy. K dispozici je startovaci svétlo, které signalizuje, kdy
muze vozidlo opustit startovni ¢aru. Béhem kvalifikaénich i tandemovych bitev mlze
existovat startovni Sikana, ktera je navrzena tak, aby donutila vedouciho jezdce, aby na
okamzik uvolnil plyn, coZz umozZznilo pronasledujicimu vozu udrZzovat blizkost pfimo z mista
vedouciho k iniciaénimu bodu. Pokud vedouci jezdec béhem tandemové bitvy zasahne jeden
nebo vice kuzell v Sikané, bude jizda zastavena a znovu zahajena, komunikovana
prostfednictvim tratového komisafe nebo svételného panelu.

- jezdec ma 2min na dostaveni se na start od okamziku uvolnéni startu pro jeho jizdu,
v oblasti startu musi byt viditelIné umisténa ¢asomira zobrazujici zbyvajici €as.

BODOVANI VE VYRAZOVACICH JizDACH

Porota slozena z minimalné 2 porotct (idealné ze 3) bude hledat, ktery fidi¢ si v tandemové
bitvé vede Iépe. Rozhod¢i budou sledovat jak 1. jizdu, tak 2. jizdu, porovnavaji obé jizdy, kdy
dojde ke srovani vedouci jizdy s vedouci jizdou a pronasleduijici jizdy s pronasledujici jizdou
obou jezdcl. Coz jim umozriuje urcit, ktery jezdec vyhral na kazdé pozici (vedouci vs.
Pronasleduijici). Pokud rozhod¢&i nejsou schopni urcit vitéze z téchto dvou jizd, mohou
pozadat o vyvolani jesté jednoho battlu (OMT). Pokud rozhod¢i nemohou rozhodnout z OMT,
muze byt povolan dalsi OMT, poté se podivaji na jizdy 1, 2, 3 a 4, aby urcili vitéze (pokud se
vitéze stale nedafi urit, postupuje zavodnik s vys§im poctem bodu z kvalifikace).

DECELERACNI MAPA

Deceleracni mapa poskytuje grafické znazornéni traté, kde zvyraznuje mista, kde je mozné
zpomalit za pouziti jizdy bez plynu, brzdéni, nebo zvétSenim uhlu. Vedouci jizda, ktera
neodpovida grafickému znazornéni traté, bude hodnocena srazkou bodu. Deceleraéni mapa
se pouzije ke zjisténi zavinéni kolize pfi tandemovych jizdach.

NEUPLNA TANDEMOVA JizDA ,,0¢

Pokud fidi¢ béhem tandemového jizdy udéla nékterou z nasledujicich chyb, neobdrzi fidi¢

skore za tento béh, coz bude povazovano za neuplnou jizdu.

- spin — kazdé pretoCeni automobilu mezi zaCatkem a koncem bodované &asti trati,

- opusténi bodované ¢asti trati dvéma a vice koly

- jezdec nezapocal drift ve vymezené Casti,

- zastaveni vozidla pfed koncem bodované &asti trati,

- zavazné srovnani,

- opacny drift (drift s opaénym uhlem, nez-li poZadovany v daném bodé traté)

- dojde k otevrieni kapoty nebo dvefi béhem bodovaneé jizdy

- nekontrolované piekro€eni cilové Cary

- Kolize s druhym fidi¢em, ktera je povazovana za ,vyhnutelnou“ nebo nesportovni.

- Pronasledujici fidi€ umysIné nepronasledoval vedouciho fidi€e poté, co byl v pfedchozi
jizdé hodnocen nulou.

- Tfi po sobéjdoucirestarty, vyplyvajici z chyb

- Provedeninelegalnihopfedjeti (méa za nasledek“0” pro pronasledujicihojezdce)

- Pokud je jezdeclegalnépredijet (vysledkem je “0” pro vedoucihojezdce)

- Vedoucinebopronasledujicijezdecnespliiujecilestanovené pro vedoucijizdu
(nepronasledovatelny) a pronasledujicijizdu (neaktivni)

- LAG - chyba v pfipojeni zavodnika, ktera zpisobi nehodnotitelnou jizdu
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KdyZ vedouci jezdec ziska v jizdé ,0% jizda je u konce a pronasledujici jezdec

z bezpecnostnich dlvodl neni povinen pokracovat v driftovani. Kdyz pronasledujici jezdec
ziska nezavisle ,0% tak je vedouci jezdec povinen dokon¢it jizdu driftem. Pokud vedouci
jezdec v této situaci jizdu nedokonéi, mize mu byt udélena také ,0“. Pokud je fidi¢ v kterékoli
¢asti traté povazovan za vinika nulové chyby druhého jezdce, protoze zpulsobil tuto chybu,
pfechazi nula pouze na jezdce oznaceného jako vinika.

10.2.3. PREDJIZDENI
Predjeti vedouciho vozu pronasledujicim vozem je povoleno pouze v tandemovych bitvach,
pokud jsou splnény v3echny &tyfi nasledujici podminky:
- Vedouci jezdec musi byt vyrazné mimo stopu nebo zcela mimo trat,
- Pronasledujici jezdec maze predjizdét pouze v bodé vnitiniho bodu prijezdu,
- Pronasledujici jezdec mlze predjizdét pouze na vnitini strané zatacky,
- Pronasleduijici jezdec se stane vedoucim jezdcem, jakmile pronasledované vozidlo zcela
pfekona vozidlo vedouciho jezdce.
V pfipadé zdarného dokonceni traté plvodné pronasledujiciho jezdce, nyni jako vedouciho
jezdce, ziska plvodné vedouci jezdec ,0“ za tuto jizdu.

10.2.4. PROCEDURA INICIALIZACE DRIFTU V TANDEMOVE JiZDE
Pocate¢ni bod bude na trati zfetelné oznacen a na trati bude také vyznacena délici ¢ara.
Vedouci jezdec muze k zahajeni pouzit ,rozhozeni*, ale musi pfitom vzdy z(stat ve svém
jizdnim pruhu (nepfekrocit délici ¢aru).
Pronasledujici jezdec mlize pro zahajeni driftu pouzit néktery z nasledujicich dvou postupl
(na rozpravé muze byt definovana preferovana verze, nebo i jedina mozna):

VEDLE SEBE - Pronasledujici jezdec se mlze rozhodnout zahajit bezprostfedné vedle
vedouciho jezdce v celé Sifce jizdniho pruhu pronasledujiciho vozidla. Vozidlo nesmi
prekro€it stfedovou €aru az do konce znaceni jizdniho pruhu. Tim bude ukoncena pfislusna
vzdalenost od posledniho iniciaCniho bodu. To poskytne vedoucimu jezdci celou Sifku pruhu
vedouciho vozidla k zahajeni, zatimco poskytne pronasledovanému vozidlu pfilezitost
udrzovat blizkost a také €as, aby se dostal do polohy pro zahajeni pfed poslednim iniciaénim
bodem.

ZA SEBOU - Pronasledujici jezdec mize také zvolit iniciaci za vedoucim jezdcem. V takovém
pfipadé muze pronasledujici jezdec zUstat ve stejném jizdnim pruhu jako vedouci jezdec s takovou
blizkosti, jaké muze pronasledujici jezdec dosahnout, kdyz ziistane za vedoucim vozidlem. Ridi¢ ma
k dispozici celou $ifku jizdniho pruhu vedouciho vozidla, aby mohl zahajit drift jakymkoli
pozadovanym zplUsobem, protoZe pronasledované vozidlo musi zUstat za vedoucim vozidlem,
dokud vedouci jezdec nezahaji drift.
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10.3. TANDEMOVE KOLIZE A KONTAKT
Kontakt mezi vozy v driftu je néco, co je akceptovano jako souéast sportu, a viak kolize
vozidel v bitvé proti sobé vyzaduje konkrétni pravidla a pokyny.

10.3.1. KOLIZE ZPUSOBENA VEDOUCIM VOZEM
Pokud vedouci vozidlo ztrati drift, vyjede mimo vytyéenou stopu nebo zbyte¢né snizi rychlost
v tandemu a pronasledujici vozidlo zasahne vedouci vozidlo, muze byt povazovano vedouci
vozidlo jako vinik pfi srazce.

10.3.2. KOLIZE ZPUSOBENA PRONASLEDUJICIM VOZEM
Pokud pronasleduijici jezdec koliduje s vedoucim jezdcem, zatim co vedouci jezdec plni své
hlavni cile, bude povazovan za vinika srazky pronasledujici jezdec.

10.3.3. POSKOZENIi ZPUSOBENE KOLIZi
Jakmile dojde ke kolizi, porota zjisti chybu (vedouci jezdec, pronasledovatel, kombinovana
chyba). Vozidlo, které se nezavinilo, muze pozadat o opravu svéhovozidla (resetovani). V
pfipadé kombinované chyby mohou oba jezdci resetovat své vozidlo.

10.3.5. OPAKOVANE ZABERY A POUZITi TELEMETRIE V TANDEMOVYCH JiZDACH
Pokud je takova technologie k dispozici, méla by porota po kazdé jizdé battle vyhodnotit
videozaznam.

Externi data nebo video nejsou pri vyhodnoceni protest pfipustné.

10.4. 5min CASOVY LIMIT NA OPRAVU herniho zafizeni, nebo pfipojeni k internetu
Pro zachovani bezpec€nosti v soutézi mohou tymy pozadat o ¢asovy limit soutéze
(maximalné 5 minut), aby provedly nezbytné opravy. Soutézni ¢asovy limit se nepouziva ke
strategickym ucelim.
Pouze jezdec pomoci Discordu mize pozadat o vyuziti 5min ¢asového limitu soutéze. Pouze
feditel zavodu Feditel zavodu maze udélit souhlas pro 5min &asovy limit soutéze. Zadosti
nebude vyhovéno, pokud se ma za to, Ze €asovy limit soutéZe je neopravnény.
Soutézici, ktefi neprovedou nezbytné opravy ve stanoveném ¢asovém limitu, budou ze
soutéze vyfrazeni a ve prospéch soupere.
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ZAVER

11. ZREKNUTi SE OPOVEDNOSTI
Nezavisle na sportovnich fadech se uc€astnici sportovniho podniku svou ucasti na zavodu
vzdavaiji vSech prav uplathovat naroky u organiza¢niho vyboru, resp. €inovniku, jakymkoliv
zpusobem za Skody vzniklé v souvislosti s konanym sportovnim podnikem.

12. KODEX CHOVANI A VYSTUPOVANI
Kodex vystupovani je zavazny pro v§echny soutézici nejen v pribéhu sportovni soutéze, ale
i pfi tiskovych konferencich, vefejnych vystoupeni i propagacnich akcich tykajicich se
zavodu. Jezdcim, resp. celym tymim se uklada zucastnit se podle svych moznosti
propagacnich akci soutéze. Profesionalni chovani je zavazné pro jezdce, resp. pro tymy.
Tymy musi dbat profesionalniho chovani a bezpecnosti za vSech okolnosti nebo nedbalostni
nebo védomé porudeni zasad bezpecénosti jakéhokoliv druhu nebude tolerovano.
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